
























ごあいさつ 




このたびはメガドライブカートリッジ 
「魔導物語I」をお買い上げいただき、 
まことにありがとうございました。 
ゲームを始める前に、この取扱説明書 
をお読みいただけますと、より楽しく 
プレイできる事と思います。ですから 
しっかり読んでくださいね。 
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プロローグ 



これは、アルル.ナジャという女の子のお話です。 

いま、お昼をちょっぴりすぎたあたり。おなかも満たされて、 
いい気持ちになっている時間ですね。 

予想通り、アルルさんはお昼疼をしているようですよ . 
ktz ことも ない MiS の？。 

とことこと# いている と、目の前に大きな恐ろしい影が！ 
あっというまに攻擊されて、頭を強く打ってしまいました。 

i か蠱めると、そこは鉍 AS の fefi の？。 

そうです。アルルさんは卒園 ik 験の筆記試験を受けている最 
中に居眠りして、園長先生に頭をたたかれたのでした。 

B の卒園試験を受けるためには、このむずかしし、筆記試験 
に合格しなければなりません。 




しかしアルルさんは、筆記試兹が’关の苦手でした。 

そこで鉛筆を転がして答えを記入することにしました。 
まったく卒園試験を受ける気がなかったのですね。 

次の日。本来ならば 1 他の園児さんが受けることになるはずな 
のですが、それではこの話が終わってしまいます。 

ということで、なんとまあ、アルルさんが受かっちゃったわ 
けですね。 

そんなこんなで卒園試験を受けることになったアルルさん。 
さて、どうしようもないアルルさんを卒園させるのは、あな 
たのウデにかかっています。 

がんばってくださいね。 













わしが魔薄 9 稚寧の - 
_じゃ。卒園試験に答 
格するのはむずかしい 
からな。吉ちんと人^) 
言ラことを聞いて行動 
するんじやそ。 


魔導師としての潜在能力は 
高いのじやが、专のおぼえ 
の悪いところが困ったもの 
じや。卒園試験に受かるか 
は本人しだいじやな。 








幼稚 S 設立以来の天才 
少年といわれとる、わしの 
孫じゃ。2年前に卒園して 
おるから、アルルより E つ 
年 •£ じやな。 


頭のよい園贤なのじやが、 
自信過剰なところが困りも 
のじや。卒園試験を受けら 
れないのでショックを受け 
とるらしいな。 


体がぶよぶよした、かわぃ 
い魔物じや。色と形で5種 
類存在するが、見かけにだ 
まされると痛ぃ目を見るこ 
とになるそ。 














ゴーストと _ 女を定して 2 
で||ったよろに堯える、み 
し和-な麁杨じゃ。禹び遍 

具が多いから、ちとやっか/ 
いかちしれぬな。 


なんともかわいらし 
い双子のシャム猫じ 
や。だが、5かつに 
近づいてはならぬぞ〇 
'猫パンチでケガをす 
るからな。 


いつもほ5きを持っている、 
攻撃魔導を得意とする魔物 
じや。しやべりかたがだれ 
かに似とる%気にしないよ 
うにな0 









いつ、どのよラにして現&る 
のか、さっぱりわからぬ謎の 
生物じや。もし出会えたとし 
ても捕まえることはできぬじ 
やろろて。 


辛園試験に出てくる中で， 
もっとも高飛車な魔物じ 
や。ただの!\魚に見える 
が、なかなかあなどれな 


氷の世界から迷い込んだこ 
とと、自分のことをペンギ 
ン皇帝イヴァン三世の母と 
名のっておることぐらいし 
かわからぬ。 







から冷やしてやるの 
がよかろ5。 


魔物じや0こやつさえ_せ 
れば、塔を出たのち同じじ 
や。しかし、そ5かんたん 
には倒せぬそ。 


ビリード•バ • ビー 
ンの兄、と言うても 
知らぬじゃろぅな。- 


fWi こやつは魔物の中でも有名 

なプレイボーイじや。おぬ 
しも_をかけられるじやろ 

看て ぅが' 箱•をしなぃょぅに 

^ するんじやそ。 












達れてしまいますよ。 



端子部分にさわらないこと 
ゲームが 動かなくなって 
しまいますから、力ートリ 
ツジとメガドライブをくっ 
っける部分（端子）にさわ 
ったり、水でぬらしたりし 
てはいけません。当然なめ 
てもいけません<、食べて 
もいけません（おなかをこ 


わします）。 


力一トリッジにやさしさを 

力一トリッジはとてもデリケート 
にできていますから、ネ妥げる•たた 
〈•ふむ*分解などをしないように 
しましよう。やさしくいたわってあ 
げれば、長く使えますからね。 



m 




シンナーなどでふかない 


力一 ト リッジが汚れていても、 
シンナーやベンジンなどをイ 吏つ 
てふかないでください。汚れた 
ときは、水にぬらした布を か 


たくしぼってから力一トリツ 



プレイ時間はほどほどに 

はじ 

ゲームを 始めてしまう 


と、つ 


で 


め からだ わる 

も目や体に悪し 


‘ですから、 


時間ごとに10〜20分ぐら V 


みましよう。 


あつ さむ にがて 

暑さ寒さが苦手です。 

力ートリツジは暑さや 

さむ にがて 

寒さがとても苦手です。 

らバしゃにつこう あ ばしよ 

直射 日 光が当たる場所や 

しっけ おお ばしよ お 

温気の多い場所などに置 


メガドライブをプロジェクシヨンテレビ（スクリーンネ交影 

U -> V d せっぞく とうえい* がダ>ん のこ 

方式のテレビ）に接続しますと、投影機にゲーム画面が残っ 

ぜったい せっぞく 

てオパケみたいになってしまいます。絶対に接続しないでね。 


つよ ひかり しげき てんめつ がめん 

まれに、強い光の刺激.点減やテレビ画面など 

いちじてさ きんにく いしき そうしつ 

を見て、一時的に筋肉のけいれん.意識の喪失などの 


てんめつ 


けいけん 


かた 


症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は 
ゲームで遊ぶ前に必ずお医者さんと相談しましょう。 

ら》•う しょうじょ， U かなら 

また、 ゲーム 中にこのような症状が起きたときは必ず 
ゲームを止めて、お医者さんの診察を受けてください。 































A ボタン 

■晒 . 、 

魔導を唱えるときですとか、メニュ 
—などを決定するときにイ吏います。 

巳ボタン 

アイテムの表示ですとか、メニュー 

などのキャンセルに吏います。 

G ボタン 

マップの表示ですとか、敵から逃げ 

出すときに使います。 

■ボタン 

アルルさんの移動ですとか、力ーソ 

ルなどの移動に使います。 

スタ - トボタン 

アイテムの説明ですとか、セープ画 

面に入るときなどにイ吏います。 

X . Y.Z ボタン 

残签て-すが S いません。 


は匕 かた 

ゲ = “⑩鎗 


タイトル画面でスタートボタンを押すと、初めから、または 
続きから遊ぶことを選べます。でも初めて遊ぶときは、スタ 
—トポタンですぐにゲームが始まりますよ。 


_ はじ あそ ひと つづ あそ ひと 

- 初めて遊ぶ人は 続きを遊ぶ人は 

/ 




/ - v 

「はじめから』を選ぶと、 


『つづきから』を選ぶと、 

オープニングデモのあとに 


につ， せ人たくがめん 

日記の選択画面になります:， 

ゲームが始まります。才一 


そこで遊びたい日記を選ぶ 

プニングデモはスタートポ 


ことで、前にセープした状 

タンでとばすことができま 


態からゲームを始めること 

すょ。 

し… __ J 


ができます。キャンセルす 

ると1つ前に戻れます。 

^___ _ J 



m 
















について s 

まずは蠢纖1|を#®するときの ili ® を、その茨に LV 另 S 
を説明しましょう £ 


アルルさん 

3 amm 

すい Li ぅ U づこうせ» 

水晶 a 方向石 

たい》|ょく へ 

体力が減ることに 

よつて表情が変わ 

ります。 

臺鼙鉍の呙||5が3 

D で表示されます。 

方向がわか〇ます _ 

が、最初は水晶し 

かありません。 




けいけんだま 

経験玉 

メッセージェリア 

崭掩釜 

■ 箐ぃ M が iiKM て- 
す。 謝[を倒 j したり 

すると 增 えます。 

左にアルルさん、 

右に相手のメッセ 

ージなどが表示さ 

れます。 

かね ひようじ 

お金が表示されま. 

す。上手に使いま 

しようね。 


体力が少なくなるとアルルさんの表情が、魔導力が少 
なくなると水晶の輝きが変化しますので、よ一く見て 
おいてください。どちらもメッセージ（ほとんど残つ 
てないときには音楽）でわかるようになつていますの 
で、早く慣れましょう。 


m 


































m 


いどうじそうさ 

移動時の操作 


iff ^ 


T で前進、- -- ►で方向転換、 i で回れ右をしま 

まどう L_ x うたい はい 

す。魔導状態に入ったときには、このボタンを 

つめ • に垮今り2 く 

使ってコマンドを入力してください。 


お つづ まどう LH たい はい 

押し続けることで魔導状態に入ることができま 

はな まどう L •ょ A た V» かいじ』 

す。 A ポタンを離すことで魔導状態は解除され 
ます。 


アイテムを表示します。袋を選んでから使いた 
いアイテムを選んでください。袋は3つ、アイ 
テムは2 7個まで持てます。もう一度巳ポタン 
を押すと移動画面に戻ります.， 



マップを表示します。マップは移動した部分が 

C どうて ft さくせい べんり よ なか 

自動的に作成されます（なんて便利な世の中な 
んでしょう）。方向ボタンの T i で他の階も見 
られますよ。もう一度 c ポタンを押せば移動画 

めん しど 

画に戻ります。 


日記の1 か 2に セー プできます。 セーブしたい 

につき えら け-•てい いちど 

日記を選んで決定してください。もう一度スタ 
—トポタンを押せば、普通の状態に戻ります。 




に出会う人たち 


ふういん いし 

や圭サ印の石 


などの前でアイテムやマップを見る 

あいて さ 

と相手が消えてしまいますが、もう 

いらど u で 

—度 T を押せば出てき 

しんばい 

ますから心配しな 
くださいね。 

















〇 戦闘について < 


せんとう がめん そうさはうはう せつめい 

それでは、戦閼のときの画面と操作方法を説明しましよう。 



フアイサー 


みど 0 ぶよ 
「ぶよぶよ〜ん」 


アルルさん 


プロフイールウインドウ 


どが调 t D ますよ 


せんとう ばしよ 

戦闘がおこなわれている場所です。 


がめん うえはんぶん つか 

画面の上半分を使います。 


左にアルルさん、右に相手のメツ 
セージなどが表示されます。 


当てましょう 


アルルさんです。敵の 
攻擊が当たると体:^な 


たたか あいて 

いま戦つている相手で 

二う If 6 

す。じょうずに攻擊を 




と蓬って、メッセージでし 

か採劣と劣の获 

態がわかりませんので、注意して 

メッセージ を見てお 

1 いてください。 


1 



m 





































せんとうじ そうさ 

戦闘時の操作 


mm 

一 —《■■、 

他のボタンを押さないときは、 T でジャンプ、 
—で防御、|でしやがむことができます。魔導 
状態のコマンド入力にも使います。 


粦し凝けることで矗齧轶態に A ることがて.きま 
す。 A ポタンを離すことで魔導状態は解除され 

ます。 

i 蒎參ン 

アイテムを靈杀します。このとき mii は 
止しますから、じっくりとアイテムを選ぶこと 

ができます。もう一度 B ポタンを押すと戦闘に 

民れますよ。 

問 

〇瀨锣 4 

相手から逃げ出すことができます。でも強い相 

手だと逃げることはむずかしいでしょう。 

START i 

簕 M を二 B し寺 Si します。メッセージ I リアに覺 
えている魔導のコマンドが表示されますから、 
忘れたときには< -- ^を使って確認しましょう。 
もう一度押すと戦闘に戻れます。 



















コマンドはゆっくり入力しても大丈夫です。それに方向ボ 
タンの T >1 4 —— > しか使いませんから、むずかしくありません 
よ（ななめはイ吏いません）。 


SD 



まどう しゆるい 

魔導の種類 




魔法のことを、ここでは魔導と呼ぶことにします。アルル 
さんはフアイヤーとアイスストームしか魔導を知りません。 
他の魔導は経験をつんだりして覚えてください。 


ふ 

1 U 

I 

/? 


1 

u のお まどう だ 

炎の魔導を出して 

こうげき 

攻擊します。コマ 
ンドは T — >1 —で 

ス 

ふ 

ハ,、 へん 

, こ“” まどう だ 

氷の魔導を出して 

こうげ 5 

| 攻擊します。コマ 
| ンドは i <— T —で 

'す。 

_ 

k に唱える魔導の効果を增$畐します。連続して 

とな A ど” あか さ しろ 1： ゅ 人 からだ まわ 

唱えると“緑—赤—黄—白”の順に体の周りが 

てんめつ しろ だんかい い Cii こうか 

点滅しますが、白 （4 段階）以上は効果ありま 

せん。 

M 

P 

この世にうごめく 

こころ かんどう 

ものの心を感動に 

導く魔導です。 

ど 

[ Z ) 

1 

ゲ 

ム 

_ 

二のを瑄ぇら 
f た魔物は眠気に 
b われるでしよう。 


かいうえ いどう 

|1階上に移動する 
魔導ですが、移動 
できない場もあ 

ります。 

b 

. たいりょく かいふく ま 

!体力を回復する魔 
導です。体力が少 
| なくなつたら唱え 
ましょう。 

曾 

1 S 

SS 、 簡たけ S の:^ 
擊を防ぐ魔導です。 

一金 

遞 

S 8 の二茲をあた 

こうげさまどう 

える攻擊魔導です 
が、失敗すること 

が多いです。 



なに お まどう 

何が起こるかわからない魔導です。 

せんとうらゆう ど とな 

戦關中に1度しか唱えられません。 


フアイヤー、アイスストーム、ワープ、 

いがい まどう まど■うり J く Li うひ 

るいばんこ以外の魔導は魔導力を消費し 
ます。魔導力が足りないと 
唱えることができませんの 

はや かいふく 

で、早めにアイテムで回復 






















































〇 パラメ-夕について 蠡 



まどうもの y た *I 

魔導物語 I では 


、•ラメータを数字で表示していません。メッ 
セージ、音楽、グラフィックなどを使い、フアジ ー（ あいま 
い）な形で表現しています„初めはとまどうかもしれません 
が、そのうち自然と状態がわかってぐることでしょう。 


まどう *IX く まどうりょく 

魔導力がたりなくなると、魔導力 
を消費する魔導が唱えられなくな 
どり ます。魔導を使ったあとのメツ 
2^ う セージゃ昝 M で S りの AS •劣を奚 

■ パ げん r •ゆうい み 

+リ 現していますので、注意して見て 

/J < おきましょう。 


体力が0になると気を失ってしま 
味1， い、 卒園試験が終了（ゲー ムォー 
H いバ —） してしまいます。ダメージ 
j n を受けたあとのメッセージ、顔の 

i ひ ▲•» じょ'* おんがく のこ たいくひょ，げん 

ていますので、よ一く見ておいて 
くださいね。 


函 

















，け 


すばやさが S いほどきがすばや 
JR ; くなって、戦關場所から逃げ出す 
g ば ことができるようになります。レ 
や ベルが丄がるとぶしだけすばやさ 
Jim が増えますが、アイテムの“いだ 

てん草”を食べても少し増えます。 


特殊な攻撃を受けたり毒の床をふ 
んでしまうと、毒を受けてしまい 
y ます。メッセージや音楽で毒を表 
く 現していますので、早めに毒消し 
草を食べましょう。そのまま歩い 
てしまうと体力が減 つてし まし、ま 
すからね。 


戦闘に勝つと、画面の中心から下 

ひようじ m ^ ii l 

に表示されている飾りの両端から 

あお けいけんだま あ••，わ けいけん 

青い 経験玉が現れます. この 経験 

だま し“おう 

玉が中央までたまると レベルが1 
つ 上がり、各 パラメータが 少し增 

たV、りよく ± どうりX く かいふく 

えて、体力と魔導力がすべて回復 



体力と魔導力はレベルアップしな 
いと上がりませんが、あるアイテム 

と とくぺっ たV、”バ まどう”バ あ 

を取ると特別に体力と魔導力を上け- 
ることができます (すばやさも）。 

てんすう かんけい 

でも点数には関係しませ 
んから、ムリに取らなく 


ても ' 


、ですよ。 















® アイテム 


しょぅかい いがい _ そ▲んざい 

ここで紹介したもの以外にも、たくさんのアイテムが存在 

なか が-> たい て はい 

します。中には合体しないと手に入らないものもありますか 
ら、ふふふの店を見つけたら入ってみましよう。あと、移動 

ら••う せんとうち•♦今 こうか らが 

中と戦闘中で効果の違うものもありますからね。 


カレーシリーズ 

ぱくっと臺ベれば铱另が SS しま 

すよ。らつきょ、ふくじんづけ、 
カレー ライス、激辛 カレー の順に 
たくさん回復することができます。 





お酒シリーズ 

ぐびっと&めば、壶が Si 极し 
ますよ。仙人酒、魔導酒、ももも 
酒、ちゃんぽん酒の順にたくさん 
回ネ复することができます。 


りゅう 

竜シ U —ズ 

の こ たい”よく A どう 

ごくつと飲み込めば、体力と魔導 

►Jl < かいふく ぅ S ば 

力が回復しますよ竜の牙、竜の 

しつぼ つの t*»»A 

ウ□コ.竜の尻尾、竜の角の; I 論に 
たくさん回そ复することができます。 




^0 

どぐけ 免う 

毒消し草 


ァ 毒を受けたまま歩くと体力が減つてしまい 


ますから、これを食べてください。 


m 


いだてん草 4 


これを食べれば、すばやさが増して魔物か 


ら逃げやすくなりますよ。 




ぶ未まん 

ぶよの¥1をした、おいしいおまんじゅうで 
す。中にはあんこがたっぷり入ってて、と 
てもおいしいですよ。 


リンゴシリーズ 

ざんいろ ，んいろ 

リンゴには銀色と金色があり 
いしい果物です。貴重なアイ 
なかなか手に入りません。 


、 とってもお 
テムなので、 


〇 


0 



かべ も皿と 

壁の素 


壁を1枚作り出すことができます。ですが、 
目の前に壁があるときは作れません。作っ 
た壁は3回ぶつかるか、もういちど壁の素 
を使えば消えますよ。 


ぼうか 

防火スプレー 

まどう らからけ 11の“ かん 

魔導の力では消すことのできない炎を、簡 
単に消すことができます。戦闘中では使え 
ませんので、気をつけてください。 

w 

あ だま 

Q ) 明かり玉 

塔の中には暗い場所があります。そのとき 
は、この明かり玉を使いましょう。 

アイテム袋 

アイテムを入れるための袋です。袋1つで 

アイテムが9個入ります。ただし袋は3つ 

までしか持てませんからね 

¢5 


明 


ァゴ 

A カブセル 


戦闘中に使うと、天使が出てきて矢を放ちます。その天が 

まもの めいら 1*1 なかま つぎ せんとう 

魔物にうまく命中すれば仲間になり、次の戦關で A カプセル 
を使えば仲間を戦わせることができます。ただし仲間をカブ 

だ せ人とうら” i ど 

セルから出すことは、戦闘中に1度 


しかできません。 

fA イ V 另 1 M はアルルさんと阇じで、 
特殊な故擊は魔導コマンドを入力す 
ることでイ i 用できます。魔物の魔導 
コマンドは、アルルさんの魔導コマ 



ンドのどれかに対応していますので、 
いろいろ 試してみてください。例と 




して、あおぶよの魔導コマンド（一 
部）を載せましよう。 

れい 

例 

魔導コマンド： アイスストーム 

(i — T ~0 

ii 擊内容： 敵に雪だるまを落とす 


仲間が出ているときに c ポタンを押 
すと、仲間をカプセルの中に戻すこと 
ができます。仲間は戦闘で倒されると 
消滅してしまいますから、危ないと思 
つたらカプセルに戻しましよう（カブ 
セルに戻ると仲間の体力は全部回復し 




祥 A を龜がすときは、 备年 に A 力 

プセルを使って••逃がしますか？”の 


函 



















4 ァィテム答！:にっぃて J 

魔導塔のどこかにあるふふふの店に入ることで、アイテムど 
うしを合体させることができます。合体したいアイテムを2 
つ選べば、何ができるのかふふふが教えてくれますから、そ 
れでよければ“はい”を選んでください。ふふふがアイテム 
を合体してくれます。 



カレー ライス とうがらし 激辛 カレー 


合体にはお金がかかりませんから何度でもできます。しかし 
兀に民すことはできませんので、気をつけてください。 




合体の法則として、同じアイテム 
どうしを合体すると1ランク上の 
アイテムになります。違うアイテ 
ムどうしの合体に法則はありませ 
んが、数ランクも上のアイテムに 
なる場合がありますから、いろい 
ろ調べてみるといいでしょう。 








啓 才-トマップ縫について 為 

Am 装 H こは、 S いたところを-動的にマッピング（黒い 
Ib 棼に k ゃ瘇路などを書き込む）してくれる機能がついてい 
ます。マップを SI くと、アルルさんの位置と向いている方向 
が吳峁で案杀されます。ポタンの T i で他の階を見るこ 
ともできますよ（行ったことのない階は見られません）。 



困 










ヒント 

☆その 1 

•いだてん草を負ったら、す U ぐに: fe ベておきましょう。でも 
1つぐらいは残しておいた方が いいと 思いますよ。 

☆その2 

• 魔物の中には、フアイヤーに弱いものとアイスストー厶に 
弱いものがいますから、うまく魔導を使い分けて戦いまし 
上 ラ 0 




☆その3 

. アイテムには移動中と戦闘中で効果の違うものや、の 
場所でイ吏うものがあります。 


☆その4 

•壁の素で造った壁は、3回ぶつかるか、壁の素をもう一虔 
使うとこわれます。壁はこわさないかぎりずっと残ります 
が、同時に5個までしか作れませんよ （6 個目を造ると1 
番目に造った壁が消えてしまいます）。 

☆その5 

. コンハ•イルクラブという会誌に、もっと詳しいヒントが載 


るかもしれません。他にもわからないことがあれば、コン 











































許さないわよ 


アルルのせいで 


すっかり風邪を 


アルル 




















みなさ〜ん 


おはようござし 


卒圖試験当日 


き1う 

今日、 N 

しけん 

試験を 

受けられるのは 


アルルさん 

ひとり 

1人しか 


ませ〜ん 


4^1 


アルルさんは 


アルル1人ですつてえ^ 

ほんとろ わたし 

本当なら私のはず 


筆記試験で 

ゆうしゅう せいせき 

優秀な成績を 


たつたのに 


許せないっ邪魔してやる 


囤 
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ふくし》»うしん も 

ますます復饕心に燃えるラーラだった 


遭うのもみ一んな 
アルルのせいよつ 


こ一なったら 

ごうかく 

ぜったいに合格 









































メガドライブ M ソフトとして最後の RPG 
となつだ、「魔導物語1彳1しんでもらえだ 
かな9ちよつとしだ誤報があつて、発売し 
ないかも…なんて心配をさせてゴメンね。 

「摩導物語 I 」が遅れた理由は、ゲームの内 
容をより面白くするためにいろいろな要素を 

も ’ 上う,)ようハ 

盛り込んだだめに、容量が足りな<なるなど 
の問題が発生しだだめ。でも、その分バツチ 
リ面白いものに仕上がつているよ。 

これからも、みなさんに楽しんでもらラだ 
めに「の〜みそコネコネ」して頑張つてい< 
ので、応援してね。 




プロデューサー • MO ◦仁井谷 










ニーノ)ブ！ みん^ C 元気にやってるか7 
さて、今回の MD 魔導 I には新しい試みが多 
ぃぞ。例えば、芩までは.券と i の Mi が茭 
互におこなわれていだんだが、|\/10魔導1で 
はコマンド乂力さえすれば敵が攻撃する箭に 
攻撃できるんだ。しかもコマンドは簡単だか 
ら、すぐに覚えられるぞ。戦闘はプ□フィー 
ルビユーにしだおかげで、キャラクターだち 
の個性的な動きが/ \ツチ 1 J わかるよラになっ 
だしな。あとは何といつても A カプセルだ。 
みんなの好きなキャラクターを仲間にして、 

1〇〇点めざしてがんばってくれ。じや、ま 
だな！ 


デイレクター • 白龍鳳霞 
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入会 



•〒•住所•氏名•年齢 

-いやん.がっぴ せいれ5 でんわばんごう 

•生年罔日（西暦）•電話番号 
•学校•職業•所有のゲーム i 

を書いだ紙と年会費2000円の無記 
名小為替（わからない時は郵便局 
てね）を一緒に封筒にいれ 
ところまで k つてね。 


ひろしまし みなみくきょう ばし t, X i 

〒732広島市南区京橋町 1-7 

だいいちせいめい 

アスティ•第一生命ビルディング 


㈱ コンパイル 


まどう にゅうかい かかり 

『 M □魔導 I で入会』 


係 


お知らせです。だだいまコンバイルで 
はフアンクラフの会員を募崖しています。 
入会すると会員証があなだの象に窟きま 
す。他にも『コンパイルクラフ』&『コ 
ンバイルクラブ地下版』という 2 TO の S 
評が、隔月 （2 ヶ月に1回）で窟きます。 
特に『コンバイル地下版』は、_くだけ 
してしまラ内容が充実していますよ。 

みんなと一緒に腰 < だけレだい人は、 
下の入会方法をよ<豳んで革し込んで< 
ださいね。 


田 











まどう つか か/， 


株式会社 

崮諳には芳筌の ii をはらっていますが' プログラム上予期 
できない未が ii される4答があります。芳一誤動作な 
どを&こすよ5な i 合がありましたら' 弊社までご一報くだ 
さい。 

〈お i い上げのお客様へ〉 

崮諳についてお A 份きの羔がありましたら下記までお問い合 
ゎせください。 Im ' iii 号、保護者の方とお子様のお名 
m -お歳も必ずお知らせください。 

亍732 ■謹卜7アスティ.羅二 ii ビルディング 
PHONE ：082-263-6165 (ユーザーテレフオン） 
g 〜 iis ( iai <) 10:00〜12:0013:〇〇〜17:〇〇 

ゲーム尚基についてのお問い合わせは、一切お答えできませ 
んのでご了承ください0 




右の ページに 魔導メモを用意 
しました。新しい魔導を覚えた 
ら、 ファ イヤーやアイススト- 
ムの よう に 書き込んでおきまし 
ょ う。ゲームを始めたら魔導メ 
モを忘れずに。 

V_ y 



m 








まどう 

魔導 MEMO 


上 心•广 - Yt 


ファイヤー 

T -1- ^ 

アイスストー厶 

卜卜 
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この商品は' (株）セガ.エンタープライゼスが MEGA DRIVE 専用の 
ソフトウェアとして、自社の登録商標 *«(!/ 免の使用を許諾したものです。 








